ARA ELA/? 


Lugid: o filme FT 
Os segredos da nova aventura para o cinema! (UE I LL 


DIRETO(: Jo JAPÃO 


(Game Boy) 
(versão especial) 


As lojas Pokémon Center, em Tóquio e| 
(Osaka, acabaram de receber uma 
versão exclusiva do Game Boy, video 

da Nintendo, todo 


bolso. O aparelho só será vendido por 
lá mas, para você não passar vontade, 
(descolamos esta foto para você, 


Que o personagem Meowth foi 
baseado em um amuleto da sorte 
ntal? É o Manekineko, uma 
estátua em forma de 

gatinho que se- 

gura uma moe- 


ta. O original, 
traz boa sorte e for- 
tuna para seu dono, ao 
contrário do que acontece 
com a Equipe Rocket. 


llustracias 


ça 

Nos Estados Unidos foi 

lançada a coleção de 

Booster Packs (pacotinhos com onze. 

cartas) especiais da equipe Rocket. 

Esses Cards só devem 
pintar por aqui em 
julho do próximo ano. 
Mas antes disso, você 
poderá conferir as 
coleções Fóssil e Flo- 
resta, que chegam ao 
Brasil em outubro. 


Chikolita 
Hinoarashi 
Bakufun 
Waninoko 
Oodairu 
On i 
Kireihana 
Yadoking 


PRE NOV LLITISD QUEM É 
; Es 


Olá, amigos e estudiosos Pokémon! 
Enfim, chegamos a nossa última aula 
sobre a primeira série de 151 criaturas. 
Espero que vocês tenham apreciado. 
nosso curso e aguardem: em breve, 
nossa enciclopédia falará sobre 08 
novos Pokémon de números 152 
251, Até a próxima! 


Voador 

Nem todos os Pokémon voadores: 
'são pássaros. Alguns deles são 
(morcegos, outros originam-se de 
fósseis. Mas uma coisa, todos eles: 
têm em comum: um par de asast 


Zubat 


Nneno: 41 
TIPO: VENENOSO/VOADOR 

ESPÉCIE: NORCEGO 

ONDE APARECEU PELA PRIMEIRA VEZ! 

6 - CLEFAIRY E A PEDRA DA Lua” 

GOLPES PRINCIPAIS! SANGUESSUGA 

EVOLUI PARA: GOLBAT 

EsTE POKÉMON TEM HÁBITOS EXCLUSIVAMENTE 
NOTURNOS. OS ZUBATS VIVEM EM NUMEROSAS 
COLÔNIAS DENTRO DE CAVERNAS OU TÚNEIS, JÁ 
QUE ODEIAM VOAR À LUZ DO DIA, ELES USAM 
SEUS, ES SUPERSÓNICOS COMO UMA ESPÉCIE 
DE RADAR PARA SE MOVER NO ESCURO E ENCON- 
TRAR SEUS ININIGOS. 


Eolbat 

NOnErc 

Tiro: RREO eé 
EspécrE: MoncrGo 


ONDE APARECEU PELA PRIMEIRA VEZ: EPISÓDIO. 
32 — "05 PODERES DO POKE-NINJA”. 

EOLPES PRINCIPAIS: SUGA VIDA 

EVOLUI PARA: ESTÁGIO FINAL 

ESTE POKÉMON TAMBÉM ALIMENTA-SE DA ENERGIA 
DE OUTROS SERES VIVOS. QUANDO ESTÁ FAMIN- 
TD. SA SUAS PRESAS AFIADAS PARA SUGAR 
MAIS DE CINCO LITROS DE SANGUE POR VEZ. 
ELE NÃO FÁRA DE SUGAR MESNO SE FICAR AUTO 
FESADO PARA VOAR. UMA DE SUAS TÉCNICAS É 
CONFUNDIR A VÍTIMA, DE MODO QUE ELA NÃO 
PERCEBA SE GOLBAT É UM ANIGO OU ININIGO. 


Tarretehia” 

Nônero: 83 

Tiro: NormaL/Voanor. 

EspÉCIE: PATO SELVAGEM 

ONDE APARECEU PELA PRIMEIRA VEZ: EPISÓDIO 


51 = *0 Foxénon Fanrerca'D” 
GOLPES PRINCIPAIS: GALHO DE ALHO-PORÓ 
EVOLUL PARA: ESTÁGIO FINAL 

FARFETCH'D É UM POKENON REALMENTE Quico. 
DESTINADO EXCLUSIVAMENTE A TREINADORES QUE 
GOSTAM DE SE SOBREGSAIR NA NULTIDÃO. ELES 
ESTÃO QUASE EXTINTOS PORQUE SUA CARNE É 
UMA IGUARIA MÚLTO APRECIADA POR ALSUMAS 
- PESSOAS. POR I5S0, USA PEQUENOS GALHOS DE 
 ALHO-PORÓ CONO ESPADAS. PARA PROTEGERER- 
SE DOS CAÇADORES. 


EpisóniIO 1 - “POKÉMON, EU ESCOLHO VOCÊ” 
GOLPES PRINCIPAIS: ATAQUE TRIPLO! 

EVOLUI PARA: ESTÁGIO FINAL 

ÃO EVOLUIR PARA DODRIO, ESTE POKÉMON GANHA 
UMA CABEÇA EXTRA E TORNA-SE BEM MAIS RAI- 
VOsO. CADA UMA DELAS REPRESENTA UN ESTADO 
DE ESPÍRITO: FELICIDADE, TRISTEZA E 
RAIVA.CONO TEM TRÊS CÉREBROS. DonRIO É 
SUPERESPERTO E GOSTA DE CRIAR ESTRATÉGIAS 
COMPLICADAS NAS BATALHAS. 


Dodrio 

Noxeno: 85 

Taro: NorhaL/Voanor 

EsPÉCIE: PÁSSARO TRIPLO 

ONDE APARECEU PELA PRIHEIRA VEZ 


Nôneno: 8a 
Tiros NonmaL/VoaDoR 

EspÉCIE: PÁSSARO GENED 

ONDE APARECEU PELA PRIMEIRA 

VEZ! NÃO HÁ REGISTRO E 
GOLPES PRINCIPAIS: BICADA DE BROCA 
Evotur PARA: Doprio 

EsTE POXÉNON ORIGINA-SE DOS RARÍSSIHOS PÁS 
SAROS TODO, EXTINTOS DESDE A ÉPOCA PRÉ- 
HISTÓRICA. AFESAR DE SER UM PÁSSARO, DODLO 
NÃO CONSEGUE VOAR MUITO BEM, MAS 1550 É 
COMPENSADO PELA EXTREMA VELOCIDADE COM QUE 
SE MOVE NO CHÃO. SUAS ENORMES PATAS COSTU- 
MAN DEIXAR PEGADAS ASSUSTADORAS NO SOLO. 


Herodactiyl 


Nonero: 142 

Tiro: PEDRA/VoaDoR 

Espécie: PRÉ-HISTÓRICO á 

ONDE APARECEU PELA PRIMEIRA VEZ: 

Episópio 13 — “HisTÉRIO DO FAROL” 

GOLPES PRINCIPAIS: NIPER-RATO 

EVOLUI PARA: ESTÁGIO FINAL 

Tonos 05 POKÉMON PRÉ-HISTÓRICOS COSTUHAN 
SER BASTANTE VIOLENTOS. CON AERODACTYL NÃo 
É DIFERENTE. SEU ATAQUE FAVORITO É MORDER, 
DIRETAMENTE À GARGANTA DO ININIGO COM SEUS 
TENTES AFIADOS CONO LÂMINAS, COSTURA VIVER 
DENTRO DE CAVERNAS ESCURAS, JUNTO À OUTRAS 
CRIATURAS DE SUA ESPÉCIE, 


TAMBÉM SÃO POKÉMON DO TIPO 
OADOR: CHARIZARD, BUITERFREE, SCYTHER, 
ADOS. ARTICUNO, MoLTRES 


map 


veveciucos 


VoKENOy. GALLERY ) 


NIMISPIRESADN 


sis Ea chato do Gary linha que aparecer, 


seppee fe ros su GU a, paro ogradecer O Bossa 
a aa cantos importantes: Santo Antônio (dia 18 de junho) 
Es 5 coma santos importantes: Santo. 
aa fi e o santo festairo e São Pedo ldia 29 de junholé o 
o casamenteiro, 
Pos Sa uardião das chaves do cáu, ES 


Brasil. 


Muitas brincadeiras 

A noite dos nossos heróis foi sup vertida 

eeles fizeram tudo o que tinham direto! 

arrasou na pescaria, Ash acertou u 

na cabeça do Gary, do que era assim 

que se brincava de acerlar o palhaço, e Brock 

não parava de mandar correios-elegantes para 

es meninas! E a Equipe Ro: na cado 

Nas barracas de doces e salgado: 

os deliciosas comidas típicas: bolo de fubá, - 

coito de polvilho, doces de abóbora e muito mais: 
Vamos agora aprende o fazer uma maçã do amor. 
a preferida do Pikachu! 


Espete um palito de sorvete em cada 
- maçã Ferva o açúcar com a glicose e o 

corante vermelho, até a calda ficar no 

ponto. Para saber o ponto certo, à só 

jogar algumas gotas num copo de água. 

1 copo de glicose de, : Deve ficar com a aparência de vidro. 
1 colher de corante pai Retire a calda dofogo e passe as maçãs, 
. lá com os palitos, rapidamente. Coloque 

sobre mármore ou papel manieiga e 


a E 


HIP 


ORNADA - 


Aprenda como se dar 
bem nas Estampas 
Ilustradas e entre 
para a turma 


Como você já sabe, Por Rogerio Motoda 


ais temas Colaborou Renato Silvestrini 
maneiras de se diver- 


tir com Pokémon. E um. 
jeito bacana de fa- 

zer isso é com as 

Estampas Ilus- 

tradas, Pareci- 

do comas cartas 

de baralho, elas 

são lambém co- 

lecionóveis. A maio- 

ria traz ilustrações e 

dados sobre os 

bichinhos que per- 

mitem travar gran- 

des batalhas, Nao 

acredita? Então; 

comprove aprendendo o 

modo de jogo para ini- 
clantes. Treine bastan 

porque a Liga Pokémon da 
Livraria Dovir começa no próximo 
dia 17 de junho. E para pariicipar 
dela só mesmo sendo um craque na 
arte do disputa. Escolha um amigo. 
ecomece a treinar já 


cia SMonstars 

Para jogar. você precisa dessessenta 
cortas encontradas no forma de kit, 
chamados de Deck. Cada Deck tem a 
quantidade exata para sair jogando. 
Também existem as Boosters, 
pacotinhos com onze Estampas cada, 
para quem quer variar a coleção. 

Ao contrário das outras coleções de 
figurinhos, no jogo de Cards Pokêmon 
o ideal é ter cartas repetidos. Figuras. 
iguais deixam o jogo mais equilibrado, 
porque duas pessoas podem testar 
suas habilidades duelando com 
criaturas iguais. 


RoREMoy 


Coma barolhona mão [Deck] divida-o em duas 
partes, Uma para você e outra para o seu 
oponente; Agora, pegue sete cartas do montinho 
e veja se há alguma com a inscrição “Pokémon 
Básico" sobre o nome da bichinho:Senão houver 
nenhum, mostre fodas as Estampas para o seu 
adverário e apanhe mais sete Cards, até tirar 
pelo menos um Bósico. Toda vez que isso for 
feito, seu concorrente pode pegar duas cartas. 
Agora escolha entre os Básicos, um Pokémon 
Alivo”, ou seja, aquele queserá usado nodueio: 


Caso fiaja mais de um, posicione-o alias do. 


bichinho principal. um ao lado do outro Ino. 
máximo cinco] e com a face voltada para 
baixo. Do Deck que você dividiu em dois, retire 
as irês primeiras cartas, mas não as vire 
ainda Elas servirão de prêmios todas vez que 
seu Pokémon derrotar o bichinho rival. Com 
a ajudo de uma moeda, veja quem inicia o 
fogo: Em seguida, desvire todos os Pokémon 
Ativos da mesa, o principal e os da reserva. 


E quem ganha 
o jogo? 


Pokébola, vai! ha todos os f 
Pronto, agora é a sua vez de atacar (sempre um de cada orioso tomb 
vez]! Comece pegando uma Estampa do seu Deck. Em. rsário não 
seguida, siga os passos abaixo na ordem de sua pre- 

ferência, quantas vezes achar necessário durante o seu turno. 

« Se pegor um Pokémon Básico, coloque-o na reserva [caso 

haja menos de cinco bichinhos). 

= Coloque a forma evoluída de um Pokémon sobre outro no estágio 

anterior [só dá para evoluir uma criatura a partir da segunda jogada, mas é |) 
isso não pode acontecer mais de uma vez no mesmo turno) 

« Coloque um Card de energia (faça isso no máximo uma vez por 

lurnol embaixo de um dos seus Pokémon 

« Use UMa carta de Treinador. É só seguir à risca 

O texto do Card. 

« Troque seu Pokémon Ativo por oulto que 

está nareserva Para isso, coloque 

a quantidade e o tipo de 

energia indicados no 

canto inferior direito 

do Estampa. 

* Se estiver seguro, 

ataque. 


fnelhar 


craque? 

Para atacar, seu Pokémon deve ter a 

quantidade de energia (repare também nos 

cores) indicada à esquerda do nome do aolpe. 

Alguns ataques necessitam de apenas Uma carta de 

energia, ouiros de Irês ou mais Cards. E como só dá para. 

acrescentar uma dose por vez, cuidado no contra-ataque, O 

número ao lado de cada golpe representa a energia retirada da 

vítima, Pontos de Energia (PS). Um marcador de dano colocado sobre a. 

Estampado Pokémon “ferido” Indicará que ele perdeu dez pontos. Quando. 

o PS acaba, o Pokemon é “nocauteado: e deve ser subsiituído por oulro em 

melhores condições llodas as cartos ligados a ele são descartadas 

também. Se não existirsubstituto, o jogador bom de briga fem direilo 

a pegar umadas cortas queele reservou para a premiação. Às vezes, 

ções sobre as Estam da para poupar um bichinho enfraquecido mandando oulro em 

pas Ilustradas você en- — “Tseulugar Esta ariimanha pode serusada sempre que o Pokémon 

contra no site da Des tiver o fotal de energia indicado no “Custo paro Recuar”, no canto 
vw devi. com brou por nfeiapidireiio do Estampa 

telefone, ligando para 


REMO 


Ajude a 
Buttertree 

a encontrar 
seu part 

É só procurar, 
no grupo ao 
lado, uma 


Butterfree 
igualzinha à 


Você é um Treinador Pokémon de verdade? 
Então responda: de quais bichinhos são as sombras abaixo? 


A à À “é S-BUTTERERE, 
tditro, BE: Box, ! 
MA J 
&S 
a 


D-CHARIZARD. E-prrmonice. | C a ” 


“TREIR E JD se 


” POKÉMON 


DRRICO [ESEO 


RED É 


FIQUE ATENTO: TEM UM GAME rograes o 
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DONKEY KONG 64 | 
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seu amersáni pes IX RS 43 
Tuta que Fara o mad ste t aviso “ALL STAR 


o jogada tornam à mpmetação entremanent ic 100 Perto tr em TENNIS 99 gas MARIO PAR! 
Com ate quatro jogadores tita “simulants É Auster o. E 
dos sgeors humanas oque possa g 


intra cera para dO 
mto a má dia, ura serie de 
o segundo, um joga ra Getermitads 
traga, assumindo a Forma e Um ini qualuer R todos sãe mais de 
game é uma obra gra na parte gráfica 
que 0 sistema necessitar do use Co Car 
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AGMNHOS VOOS OS CNREES EE GrÓNITO ERNeA TROS E tran 
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VekeMo) 


EPISODIO OITO 


O CAMINHO PARA 
A LIGA POKEMON 


| TOU As Insfenias De |, 
PEDRA E CASCATA, ASH 
AVISTA UM GRANGIOSO 


FUTURO PELA FRENTE. SOS HERÓIS SABEM 


ONDE SUA PRÓXIMA 


” AINDA ESTÁ LONGE, 


MAS A CIDADE DE 
VERMILLION VALE À LEGAL! VOU PEGAR 


CAMINHADA! — MINHA TERCEIRA 
— ” INSÍGNIA! 


NÚMERO DEZ! 


a 


TENHA SIDO UM ERRO 
| DAR A ELE AQUELAS 
INSÍGNIAS... 


5 
AU! VOCÊ É REAL- 
MENTE UM ÓTIMO 


GANHEI 
TODAS ESSAS 
INSÍGNIAS À TO; 


ELE AINDA NÃO LUTOU 
CONTRA UM 
TREINADOR COMO EU. 


PENA QUE O 
cérEaRO NÃO 
SEJA DO MESMO 


eta, 
GINÁSIO DO AJ. 


vV 
INVICTO 


MINHA PRÓXI- 
MA VÍTIMAS! 
MAS VOCÊ SÓ + 
GANHOU DEZ 
BATALHAS. 


"GOSTOU DO MEL 
GINÁSIO? BEM, 
ESPERO QUE VOCÊ 
TAMBÉM GOSTE DE 
SER MINHA 99 
VITÓRIA. 


GANHAR 100 
BATALHAS 


Fars sa SEGUIDAS... 


BRINCANDO 
EM UMA 
LIGA 
PokÉMoN 
DE CRIANÇA! 


[ESTAREI PRONTO! 
PARA COMPETIR 


TIRAR A 
PLACA DO 
SEU GINÁSIO] 


POR INSÍGNIAS! 


NÃO LICENCIADO? O 


GRANDE COISA. 
EU POSSO DER- 
BOTÁ-LO, 


VOCÊ DEVE SER AJ. 
AQUELE TREINADOR DE 
POKÉMON SELVAGENS DE 
QUEM OUVI FALAR? 


TODAS ESSAS 
VITÓRIAS E 
VOCÊ AINDA 

NÃO TEM 
NENHUMA 
INSÍGNIA?! 


e) A 


QUANDO EU 
ACABAR 
com você! 


4 Ein 


(OH, NÃO! FALTAM APES 
NAS DUAS VITÓRIAS. 
ELE ESTÁ DETERMINA- 
DO A VENCER! 


PAS JÁ TENHO 
DUAS INSÍGNIAS! É 
ISSO AÍ, HUU, 


VOCÊ comprou 
ESSAS INSÍGNIAS 
OU AS ROUBOU? 

á 


INSULTANDO NOS- 


SOS GINÁSIOS! 
VOCÊ PASSOU DOS 


ASH, ACABE 
Com ESSE 
IMBECIL! 


SANDSHREW É UM 
POKÉMON TIPO CLARO. CLARO! 
GRAMA, ENTÃO A EU SEI O QUE 
ELETRICIDADE DE ESTOU FAZENDO, 
PIKACHU É INÚTIL, ASH; 


GA) 


bs. € 
| > SALTE PARA 
Ê CIMA DELE, 
| 7 SANDSHREW,, 
bia PS 
eu 
FORA. QUI 


TTERFREE ESTÁ 
A. QUEM É O 
PRÓXIMO..PIKACHU! 


EU NÃO DEVERIA TER «AGORA SOU À 
CONTADO VANTAGEM ÚLTIMA VÍTIMA 

E MENTIDO SOBRE AS Q/ ENT 
Senna gal] | ALENTENESNA 


G 
RESE 
D BY POK| 


ISSO NÃO É 
JUSTO. SOU O 
ÚNICO QUE TEM 


ESSA FOI A 
VITÓRIA 
NÚMERO 99! 


É ISSO. VOCÊ ROUBOU! 
COMO PODERIA UM 
SANDSHREW GANHAR 


POR FAVOR, 
VAMOS FAZER UMA 


CAI FORA, GARO- 
TO! EU LHE DAREI 
UMA REVANCHE 
QUANDO VOCÊ 
CRESCER... 


OLHE PARA Esse Posiatihe, 
VOCÊ ESTÁ PRES- SANDSHREW! O QUE É ISSO, 
SIONANDO MUITO UMA CAMISA DE FORÇA? 


SEUS POKÉMON ! 
Você Os ESTÁ 
MACHUCANDO! 


SANDSHREW PODE 
SUPERAR SUAS, 
FRAQUEZAS, COMO 


POR QUE você É 
TÃO DURO com 
O SANDSHREWw? 


ESSE É O ÚNICO SANDSHR: 
DO MUNDO FORTE O BAS- 
TANTE PARA SUPORTAR A |] 
ÁGUA! AGORA OLHEM ISSO... E 
; O QUE você ESTÃ 
FAZENDO É ERRADO! 
VOCÊ Os ESTÁ 
MEU PRIMEIRO TREINANDO muro 
Pokémon. 
PROMETEMOS FAZER 
QUALQUER COISA PARA 


ROTAR! A 


NADA PODERIA NOS 
IMPEDIR DE ALCANÇAR 
NOSSO SONHO... 


Rap 
vendam 
SOM, VOCÊ TEM AS A EQUIPE ROCK! 
LUVAS ISOLANTES |] FARÁ O QUE TEM 
DE F, 


Eu rieouxe umAE A 
JRANDE BOLA DE 
SORRACHA! ARM 


q Ls 


PARA PEGAR O 
PEQUENO 
PIKACHU! A 


» 


CERTO, FRACOTES) 
VAMOS TER 
QUINZE MINUTOS 
DE DESCAN! 
EI! AGORA SEUS s 
[PokÉMON ESTÃO 


ÍSSO É BOM NESSE GORDUCHO PIKACHU, 

GINÁSIO NÓS VIVE- PARECE QUE VOCÊ NÃO 

MOS SOB A REGRA, SEGUE NENHUMA 
REGRA, 


PODERIA BATER 
EM você? 


SÉ, TREINADOR 
HORRÍVEL! 


Age 


Mo 


U O LIBERTAREI 
DO INTENSIFI- 
caDOR! 


NÃO DEPOIS DE TUDO 


O QUE NÓS PAS- 
SAMOS! NÃO JUSTA- 
MENTE ANTES DA 
NOSSA CENTÉSIMA. 
VITÓRIA! 


PIKACHU, VOCÊ viu 
O SANDSHREWS 


RESPEITO, COMO 
EU RESPEITO O] 
PISACHUL 


à» SANDSHREW NÃO 
o QUEBRARIA A 
PROMESSA QUE 


NÓS PEGAMOS O 
PIKACHU! NÓS 
PEGAMOS O 
PIKACHU! 


E 


Ta 
= pE veta 
ENTÃO DEVE TER ACORDE, 
MEOWTH! 
PEGOU I a] sa 


como EU 
VOU SAIR 
DESSA 


O QUÊ? SOLTE 
MEU RASO! 


PARA PROTEGER O 
MUNDO DA DEVAS- 
TAÇÃO. PARA UNIR 
TODOS OS Povos DE 
OU PREPARE-SE 
NOSSA NAÇÃO. : PARA LUTAR! 


NÓS NÃO TEMOS 

INTERESSE EM SEU 
ESTRANHOS QUE POKÉMON DE/SEGUNDA, NINGUÉM INSULTA 
RAPTARAM MEU CAMEGDEIAS OS MEUS POKÉMON 


E 


al 
[VA 
, Esse roi UM / Ro 
J "anal INFELIZ ENGANO. 


SEGUNDA 
Pg CATEGORIAS É 


A EQUIPE 
ROCKET INSUL- 


om! que sen- 
TIMENTOS 
PRECIOSOS! 


MELHOR AINDA, EU 
[FAREI VOCÊ CHORAR! 
EKANS, VAI 


E VOCÊ FICAR; 
TAM: 


A ANPR, 


CABEÇA ESTÁ 
DOENDO! 


CONSEGUIMOS, 
SANDSHREW! 


AGORA POSSO PARTIR COM 
MEUS POKÉMON E CONSEGUIR 
AS MINHAS INSÍGNIAS! 


é, E 
VOCÊ TEM O 
Ef SEU CAMINHO, 
BOA SORTE PIAS. E eu Tenho JE 
O MEU! 


ease coro |, CáRANScê, 
PETIÇÃO DA LIG; 


DOIS TREINADORES. 
DOIS CAMINHOS 
DIFERENTES. E PARA 
ONDE ASH SEGUIRÁ? 
NÃO PERCA NOSSA 
PRÓXIMA AVENTURA! 


Super Pokémon Club 


Rua Doutor Fiores, 190 ap. 8! 
: 9020-120 


Fazemos ternolos da Goma Boy com cubo Gamo Link 


M Obs: Osonúnciossõo de responsabidade de seus cutores. 


A revisia não se tesponsabiiza por nenhum deles. 


Veja o que estava faltando 
para você tomar o seu banho ! 


uma linha completa de produtos: 
hampoo Suave Shampoo 2 em 1 
Lenços Umedecidos Sabonete Líquido 
ondicionador Suave Déo Colonia 
onete de Glicerina Gel para Cabelo 


laboratorioemydorinet.com.br 


VOCÊ BAIXOU ESSA REVISTA 
NO SITE: WWW.HEYPIKACH.COM 


VENDA 


PROIBIDA! 


MATERIAL COMPARTILHADO POR FÃS PARA FÃS 


